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Zmiany i nowosci w nowej wersji CAD Decor PRO 3.0
opis pomocniczy

1. Nowy wyglad wizualizacji

Zmienit sie interfejs wizualizacji. Jest teraz bardziej przejrzysty i czytelny. Zamiast trzech paskéw narzedzi (gérnego
menu ikonowego, panelu z zaktadkami ,,Materiaty”, ,,Scena” i ,Render” oraz dolnego paska z podgladami ptytek
i funkcjami ptytkarskimi) obecnie sg cztery grupy funkcji.

Menu gérne pozostato prawie bez zmian — z dwoma wyjatkami:

pojawita sie ikona , Dokumentacja”, otwierajgca nowy modut, pozwalajgcy stworzyé spersonifikowang
i kompleksowg dokumentacje techniczng projektu;

dodano ikone ,,Szybki zapis”, pozwalajgca na zapisanie widoku na dysku bez wybierania lokalizacji, formatu
i rozdzielczosci pliku obrazowego (zapisuje sie zgodnie z ostatnimi ustawieniami, ktérych dokonano
W znanym juz z poprzedniej wersji oknie ,,Zapis wizualizacji”, ktére otwiera ikona ,,Eksport sceny 3D”).

Na lewym panelu dostepne sa zaktadki:

»Materiaty” — modut farb (oferta dwéch producentéw), lista baz tekstur i materiatéw kilku producentéw
ptyt meblowych, blatéw kuchennych, frontéw meblowych i innych, lista uniwersalnych (standardowych) baz
tekstur autorstwa CAD Projekt oraz mozliwos$¢ wgrania dowolnej liczby tekstur uzytkownika;

»Plytki” - lista baz oktadzin sciennych i podtogowych oraz dekoracji réznych producentéw;

»Swiatta” - lista zrédet $wiatta w projekcie — halogendw, $wietldwek, $wiatta punktowego i stonecznego oraz
emiterow i podswietlen (czyli obiektéw z nadanymi wfasciwosciami emisji zaawansowanej - realnego
wydzielania swiatta, oraz emisji podstawowej - imitacji poswiaty);

»Render” - znajduja sie tu opcje Renderingu Profesjonalnego, czyli algorytmy Radiosity (i Ray tracing) oraz
Path tracing, a takze filtry postprocesowe i wybér tonacji barwnych; w przypadku klientow bez Modutu
Renderingu Profesjonalnego dostepne s3 tu opcje Renderingu Standardowego;

»,Prezentacja” — panel nagrywania filméw (w 2D lub 3D) oraz tworzenia prezentacji VR, odczytywanych przez
naszg przegladarke plikéw VR: obserVeR.

Prawy panel zawiera funkcje edycyjne:

po wybraniu materiatu (zaznaczeniu obiektu) w scenie mozna tu zmieni¢ jego wtasciwosci — w zaktadce
,Wtasciwosci materiatu”;

po zaznaczeniu zrédta Swiatta na liscie w lewym menu, mozna sterowac jego funkcjami w panelu
»,Wiasciwosci swiatta”;

znajduje sie tu jeszcze jedna zaktadka: ,Ustawienia sceny”, w ktdrej mozna zarzgdza¢ ustawieniami kamery
oraz sceny, a takie zapisywaé liste wybranych widokdéw projektu w réznych rozdzielczosciach do
wykorzystania np. podczas renderingu (uzywajac algorytmu Path tracing mozna zada¢ dowolng liczbe tych
widokdw do przeliczenia, w rezultacie otrzymujgc wiele ilustracji o rdznych rozdzielczosciach i ujeciach,
poswiecajgc czas potrzebny na przeprowadzenie obliczen na inne aktywnosci).
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Na panelu dolnym:

e wyswietlajg sie tu — tak jak dotad - podglady ptytek i funkcje ich nanoszenia, edycji i zestawienie uzytych
okfadzin;

® pojawiajg sie tu rowniez podglady materiatdw z obecnie wybranej kolekcji (analogicznie do pogladéw
ptytek), co wptyneto na polepszenie ich widocznosci (mozna nimi tatwo zarzadza¢, m.in. zmieniajac ich
wielkos¢, a po skierowaniu kursora na podglad na liscie jego powiekszenie pojawia sie dodatkowo w lewym
dolnym rogu podgladu sceny).

Widocznoscig opisanych wyzej grup funkcji mozna tatwo sterowac — po kliknieciu prawym przyciskiem myszy na
gérnym pasku otwiera sie menu podreczne, pozwalajace ukry¢ panele boczne i dolny lub przywrdci¢ domysiny
wyglad paneli. Te trzy panele mozna tez zsuwac i rozsuwacd przy uzyciu myszy.

2. Nowe zarzgdzanie materiatami

CAD Decor PRO w wersji 3.0 oferuje fatwe nanoszenie tekstur i kolorow juz uzytych w projekcie na inne obiekty, bez
czasochtonnego wertowania baz w zmudnym poszukiwaniu danej tekstury lub prébach odnalezienie na palecie
identycznego odcienia.

Dzieki narzedziom pobierania i nanoszenia materiatdbw mozna w kilka sekund ujednolici¢ wyglad wszystkich
elementéw wyposazenia. ,Narzedzie pobierania materiatu” (,,pipeta”) pozwala pobraé (,,skopiowac”) wzor tekstury
lub kolor ze wskazanego piksela (co bardzo istotne: wraz z nadanymi wczes$niej wtasciwosciami!). Pobrany materiat
mozna podda¢ edycji w prawym panelu lub od razu uzy¢ w projekcie (nadane efekty, czyli potysk, przezroczystosé,
odbicia, chropowatos¢, emisja czy mapowanie wypuktosci zostang automatycznie przypisane obiektom, na ktére
pobrany materiat zostanie naniesiony). ,,Narzedzie nanoszenia materiatu na obiekt” lub , Narzedzie nanoszenia
materiatu na warstwe” (,kubetek”) pozwala nanies¢ te teksture lub kolor na inne obiektu lub powierzchnie
(pojedynczo lub na wszystkie obiekty, nalezgce do danej warstwy, czyli zmieniajgc globalnie).

Po zaznaczeniu obiektu, w prawym panelu stajg sie dostepne opcje edycji jego wtasciwosci. Nowoscig jest mozliwosé
edytowania powierzchni (np. $cian, podestéw), na ktére nie naniesiono jeszcze zadnej tekstury. Mozna zmienié
wielkos¢ tekstury, przesungc jg, obrécic... Mozna nadac potysk, przezroczystosc, odbicia (planarne, czyli ptaskie:
pionowe lub poziome, lub ogdlne), chropowatosc (ktéra ma olbrzymia istotnosé jesli chodzi o naturalny wyglad
Swiatta odbitego od réznych powierzchni, np. ptytek ceramicznych, blatéw lub podtdg), a takze wiasciwosci emisji
(wydzielania $wiatta, dawniej nazywana przez nas ,emisjg zaawansowang”) oraz podswietlenia (czyli imitacji
poswiaty, pozornego jarzenia sie intensywnym, biatym swiattem, ktére jednak nie wptywa na rozktad oswietlenia
w scenie, czyli dawng ,,emisje podstawow3g”), a takze efekt mapowania wypuktosci (Bump mappingu).

Mozliwe jest takze zarzgdzanie wybrang warstwa edytowanego obiektu (np. taka, ktéra jest trudna do wskazania
myszg, bo np. zastaniajg jg inne) —ich lista jest dostepna w dolnej czesci prawego panelu. Mozna sterowac poziomem
jej wygtadzania, czyli poziomem gtadkosci powierzchni zaoblonych, widocznoscig oraz zdefiniowac jej materiat jako
dwustronny dla poprawienia rozktadu oswietlenia (przydatne np. dla zaluzji okiennych).

3. Nowy rendering

e do wyboru sg dwa algorytmy wyliczania globalnego oswietlenia: znane juz Paristwu Radiosity oraz zupetnie
nowy Path tracing, okreslajgcy ile $wiatta dociera do kazdego piksela w scenie (analizujac Sciezki promieni);

e Path tracing jest doktadniejszy od Radiosity i moze dawac efekty nie do odrdznienia od prawdziwych
fotografii; poza wyliczeniem oswietlenia globalnego Path tracing dokonuje tez analizy odbic¢ i zataman (np.
rozktadu swiatta na elementach metalowych, lustrzanych lub szkle) tak samo, jak Ray tracing;
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w panelu z opcjami Path tracingu umozliwiamy tatwe tworzenie prezentacji 360°, ktére mozna umieszczac
na Facebooku (funkcja ,,Panorama sferyczna” dostepna dla algorytmu Path tracing);

podczas renderowania przy uzyciu algorytmu Path tracing widoczny jest poglad obecnie wyliczanego
obrazka, a takze podglady gotowych renderéw, zapisanych na dysku we wskazanym folderze;

nowe ustawienia algorytmu Ray tracing — uzytkownik nie bedzie juz musiat dokonywac ustawien poziomu
jakosci (czyli ilosci przeprowadzanych prébek dla jednego piksela, od 1x1 do 4x4 AA (czyli z adaptive anti-
aliasingiem, tj. zmniejszeniem bteddéw znieksztatceniowych dzieki dodatkowym obliczeniom w miejscach,
gdzie widoczne sg krawedzie) ani ilosci odbi¢ (1-10) i zataman (0-20), gdyz dla wszystkich uzytkownikéw
ustawiamy wszystkie te parametry od razu na najwyzszym poziomie. Udato nam sie tak zoptymalizowac
dziatanie tej funkcji, ze nie trzeba juz szukaé kompromisu miedzy jakoscig a czasem oczekiwania na rezultaty
obliczen. Utatwia i przyspiesza to Panstwa prace i gwarantuje najlepsze efekty wizualne bez wysitku
z Panstwa strony. Kiedys przy duzych monitorach w rozdzielczosci 4K brakowato pamieci przy ustawieniach
4x4, czyli 16 prébkach na 1 piksel. Czes¢ obliczen Ray tracingu byta przeprowadzona na procesorze, a cze$é
na karcie graficznej. Obecnie catos¢ procesu przebiega na karcie graficznej i domyslnie sg przeprowadzane
az 32 prébki na piksel. Domyslinie analizowanych jest takze 20 zataman i 20 odbi¢ promieni, podczas gdy
wczesniej maksymalnie mogto to by¢ 20 promieni zatamanych i 10 odbitych;

opcje ,,Statystyka”, , Diagnostyka” oraz ,,Styl” (wybor IES dla Swiatet) zostaty przeniesione na prawy panel;

opcja ,Mapowanie wypuktosci” (Bump mapping) znika z listy opcji rendera i przenosi sie do opcji materiatu
(na prawy panel, po zaznaczeniu obiektu);

ustawienia obrazow stereoskopowych réwniez przenieslismy z panelu funkcji rendera do zaktadki
»Prezentacja” — dodaliSmy tam panel ,,Obraz stereo”;

dostepne jeszcze wyisze rozdzielczosci wizualizacji — az do 5760x3240!

udostepniliémy wiecej tonacji barwnych, zeby jeszcze bardziej utatwic¢ Panstwu dobér odpowiedniego filtra,
ktory najlepiej odda charakter zaprojektowanego wnetrza (zaktadka ,Filtry”, dostepna zaréwno dla
Radiosity, jak i dla Path tracingu).

4. Nowe zarzadzanie swiattem

Czytelne listy Zrodet Swiatta na osobnej zaktadce — wieksza wygoda i przejrzystos¢;

tatwe zarzadzanie zrédtami Swiatta (np. grupowanie ich, dowolne nazywanie grup, przenoszenie miedzy
grupami przy uzyciu metody ,,przeciggnij i upusc”);

Zrédto $wiatta zaznacza sie z lewej strony, a jego wiasciwoséci zmienia w prawym panelu;

Szybki podglad i edycja emiterdw, czyli obiektow i powierzchni z nadang emisjq (wydzielajgcych swiatto do
otoczenia) i pod$wietleniami (poswiatg, imitujgcg intensywne jarzenie).
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5. Nowa dokumentacja techniczna projektu

Wraz z nowg dokumentacjg zyskujg Panstwo duzg elastycznos¢ w sposobie prezentowania swoich projektéw.
Zawartosc i wyglad dokumentacji zalezy tylko od Waszej inwencji. Dokumentacja moze wiec zawiera¢ dowolng ilos¢
i rodzaje stron (m.in. przyktadowe wizualizacje, rysunki techniczne, ktady wybranych scian lub fragmentdéw projektu,
rysunki blatow, rzuty podtdg, przekroje pomieszczenia z wyposazeniem lub bez). Wyboru czesci tych elementéw
dokonuje sie podczas wstepnej konfiguracji dokumentacji lub podczas dalszej pracy z nig, natomiast ktady i przekroje
mozna tworzy¢ samodzielnie po wygenerowaniu dokumentacji. Wszystkie strony mozna edytowac i dowolnie
dostosowad do swoich aktualnych potrzeb.

Ciekawg wiasciwoscig naszej dokumentacji jest mozliwos¢ wyswietlania tekstur obiektéw (np. elementéw
wyposazenia, szafek i blatow, ptytek i farb). Obiekty mozna réwniez oczywiscie prezentowaé w formie liniowej.
Modut oferuje takze mozliwo$¢ wprowadzenia nowych obiektow bezposrednio w dokumentacji (réznorodnych
ksztattow, kreskowania, wymiarow, tekstow i odnosnikéw, grafik oraz tabelek), a takze proste zarzadzanie skalg oraz
wielkoscig arkusza, dla kazdej strony z osobna.

Wazng wiasciwoscig nowej dokumentacji jest to, ze obstuguje o wiele wieksze projekty niz dotychczasowa wersja.

Zapraszamy do blizszego zapoznania sie z nowosciami w naszym oprogramowaniu!



