
 1. Przygotowanie projektu, na którym realizowane będzie szkolenie.

 2. Podstawowe ustawienie parametrów świateł.

 3. Wykonanie wizualizacji podstawowej z zapisem efektu w formacie jpg.

 4. Omówienie funkcjonalności Modułu Renderingu Profesjonalnego 

      z podziałem na obliczenia Radiosity oraz Path tracing.

 5. Wykonanie obliczeń Radiosity i podczas działania procesu:

     - zasadność stosowania diagnostyki i naprawy sceny,

     - ustawienie parametrów Global Illumination, 

     - zastosowanie tonacji barwnych,

     - wykonanie i zapis wizualizacji z widokiem za oknem,

     - zmiana parametrów świateł;

 6. Final Gathering – wyjaśnienie zastosowania.

 7. Użycie opcji Ray tracing.

 8. Wykonanie zdjęcia w wizualizacji z wykorzystaniem obliczeń Radiosity.

 9. Path Tracing, omówienie funkcjonalności, porównanie z obliczeniami Radiosity.

      - wykonanie zdjęcia w wizualizacji z wykorzystaniem zapisu kilku widoków jednocześnie.

10. Eksport wizualizacji do aplikacji CAD Share-it oraz aplikacji obserVeR.

11. Funkcje i zapis ścieżki kamery.

12. Prezentacja projektu w postaci filmu AVI.

13. Sprawdzenie wiadomości i pytania własne.

Data aktualizacji: 02.10.2018 r.

www.cadprojekt.com.pl

*Szkolenie jednodniowe realizowane w czasie 3 godzin (bez przerwy).

Kursy organizuje CAD Projekt K&A na warunkach określonych w regulaminie szkoleń.
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