NOWOSCI 3.2 -
Komunik




kanaty komunikacji

model komunikacji przy nowosciach
podsumowanie hOWOSCi

nowosSci a'la swot/ golden circle
wyzwania/ highligty 777

pomysty na film promocyjny 777

podsumowanie i lunch:)



artykut w aktualnosSciach z
opisem nowosSci w pdf
slider na home page
spis zmian w historii
aktualizacji
informacje od wspracia
technicznego (np. FAQ czy
kom. sys.)

do klientow CDP z pakietem
serwisowym
do klientow CD i CK z
pakietem?
do klientow CDP/CD i CK
BEZ pakietu serwiswoego
do klientow potencjalnych i
zapisy na newsletter

nasz Fanpage i grupa
#uczsiezdalnie/ You Tube/
Instagram/ Twitter/ LinkedIn
udostepnianie na
zewnetrzncyh grupach
PR na zewnetrznych
profilach i NASZA
AKTYWNOSC (like i
udostepnianie)
influencerzy?...

artykuty sponsorowane |
reklamy
spotkania online m.in. Q&A!



model komunikaci]i '

Swiadomosé to: przedpremiera? i www razem ze
wszystkimi materiatami (w tym dokument pdf od Kasi
| film promocyjny od Ast)

Zainteresowanie to: newslettery i filmy instruktazowe

Pragnienie to: social media i znowu film promocyjny od
Asi + dziat handlowy! oraz seria Q&A o nowosciach

Akcja to zakup nowego programu, aktualizacja,
polecenie naszego produktu albo szum wokot naszej
marki, konsumowane;) przez dzial marketingu, dziat
handlowy, dziat szkoleniowy...

Awareness
Interest




Najnowsza aktualizacja to przede wszystkim duze zmiany w materiatach, bezpoSrednio
wptywajagce na komfort pracy z naszym programem w wizualizacji (nie w renderingu!) i
kolejne usprawnienia w dokumnetacji technicznej.



najwazniejsze hasta o

ZMIANY NA LISCIE BAZ MATERIALOW | TEKSTUR:

4 katalogi gtowne:, Materiaty standardowe”, ,Materiaty uzytkownika”,, Tekstury standardowe” i , Tekstury uzytkownika”.

W katalogu ,Materiaty standardowe” (dotychczas tekstury), znajduja sie obecnie nowe pliki materiatdow do wykorzystania w projektach - nasz nowy PROGRESS BAR/ stempel.
Materiaty te zostaty przygotowane z mysla o uzytkownikach modutu Render PRO, pracujgcych z algorytmem Path tracing.

Ostatnio uzywana kategoria materiatow lub tekstur jest zapamietywana i otwarta po kolejnym uruchomieniu programu.

NOWOSC!I! --> GOTOWE MATERIALY | MOZLIWOSC TWORZENIA WEASNYCH:
PrzygotowaliSmy nowa baze przyktadowych materiatow, czyli tekstur i kolorow z nadanymi wtasciwosciami --> WZORNIK do tworzenia wiasnej Bazy materiatow w materiatach
standardowych

ZMIANY W INTERFEJSIE ZARZADZANIA WEASCIWOSCIAMI MATERIALOW DLA UZYTKOWNIKOW RENDERA PRO:
W dolnym menu wizualizacji dostepne sg nowe opcje sortowania po kolorze (troche dtuzej) i po nazwie.

Materiaty uzytkownika stuza do przechowywania wtasnego zbioru materiatow.

Materiaty mozna tworzyC w oparciu o0 swoje wiasne tekstury (?77?)

/MIANY W DOKUMENTACIJI TECHNICZNEJ:

WprowadziliSmy granice rysunku (obszar rysowania) dla stron ,,Ptytki” i ,Szafki” i umozliwilismy takze automatyczna generacje ktadow na

wspomnianych stronach.

Dodatkowo granice rysunku wyznaczajg obecnie zakres automatycznego generowania ktadow (np. wygenerowac ktady jedynie dla fragmentu projektu i wybranego pomieszczenia)
,Poczatek ptytek” jest obecnie dostepny dla wszystkich rzutdw (dotychczas wytacznie dla stron z ptytkami).

Nowa funkcja dla wszystkich stron: wyswietlanie siatki po wtgczeniu miarki,

Poczawszy od wersji 3.2 bedzie mozliwe, dtugo wyczekiwane, zapamietywanie losowego uktadu ptytek po wyjsciu z projektu i ponownym uruchomieniu programul!!



swoboda pracy z materiatami
- swoj WZORNIK
zabawa wiasciwoSciami w
czasie rzeczywistym
0SzczednoSc¢ czasu
(zapamietywanie)
dokumentacja techniczna
jeszcze bardziej "profi”

"Inne programy maja kilkaset
materiatow do wyboru" u nas
wzornik i zabawa/ wolnoSc¢
projektujemy szybciej/
zarabiamy wiecej?
ciekawe itadnie wizualnie
materiaty (jest sexy;)
dokumentacja techniczna u
nas, a nie w Autodesku
o MATERIALACH teraz sie
mowi w branzy

dtugie tadowanie podgladow
materiatdow (jest komunikat
systemowy i opcja po hazwie)
zamieszanie z
importem/eksportem swoich
materiatow (bedzie w FAQ)
a co ze Scianami i schodami:)?7?
nie wszystkie efekty widoczne
w renderze standardowym?

Czy klienci dostali to czego
oczeliwali 777 (Marcin i
Gosia/ mozliwoS¢ nadania
wtaSciwoSsci)

Klienci boja sie aktualizacji/
Zawsze ;)

"Znowu trzeba sie bedzie
uczyc"



[ o o o
leraz Wy :
n
WYZWANIA HIGHLIGHTS PYTANIA POMOCNICZE
B 7 F/7 - e Co ukry¢/ co uwydatni¢ w komunikacji?
................................................................ / / V/1/7 078 : wi/4, /a.......... e Jak sie pracuje w programie przed/ po aktu?

e Jakie obawy moze miec klient przed aktu?

o W jaki sposob aktualizacja utatwia/ usprawnia
prace projektantow?

e Cobedzie NAJTRUDNIEISZE przy przestawieniu
sie na nowa wersje?



Prawie wszyscy wiedzg co sprzedajg, spora czeSC wie juz
jak...Chociaz zdziwilibyScie sie ile firm nie doszo nawet do
tego kregu;)

My jesteSmy w ostatnim kregu wstajemniczenia, w ktorym
jednak nie zawsze znamy odpowiedz na pytanie PO CO/

DLACZEGO?
Zeby sprzedaé, to nie odpowiedz :)

PO CO/DLACZEGO rozwinelismy program w tym kierunku
z tg aktualizacja?



Jak robimy film
promocyjny?

GDZIE?

Opublikowany na koncie prezentacyjnym YT -->
udostepniany na www/ newslettery/ social media

JAK/DLA KOGO?

Kilka minut filmu prezentacyjnego bez gtosu, ale z
najwazniszymii chwytliwymi hastami/ zotte karteczki i
wjezdzajace komentarze. Najlepiej format kwadratowy
do SM, a panaromiczny na YT, Nie ta forma na intro:)

Zarowno ZAJAWKA dla obecncyh klintow, jak i
PROMOCIJA dla catkiem nowych!

WSTEPNY SCENARIUSZ

Powstanie w przysztym tygodniu, na podstawie
Waszych sugestii i w porozumieniu z Asig ;)



zie piekni

filmem???




MAMY TO

Marketing na podstawie Waszych sugestii zwerufikuje swoja
komunikacje i bedzie Was informowat na biezaco.

DATA PREMIERY?

Bedzie...pewnie w nastepnym tygodniu.

Q&A NEW

Beda bombowe :) ok. 3 spotkania z Asia/ ok. tydzien po premierze.
Olga kontaktuje sie z dzialem handlowym w tej sprawie tez:)






